a versao em Inglés desta especificacdo € a Unica versdo normativa. Ha
traducdes normativas também podem estar disponiveis. Por Favor,
consulte a errata deste documento, o que pode incluir algumas correcgdes
normativas. Veja também traducdes.

Abstrato

Esta especificacdo define um los recurso de midia para combinar os
diferentes modos de apresentacéo visual que pode ser aplicado para
aplicacbes web e, portanto, aplicar um estilo diferente com base nesses
diferentes modos usando

Este status do documento

Esta secao descreve o estado deste documento, no momento da
publicacdo. Aqui podem ser substituidos por outros. A lista de publicacdes
atuais W3C ea ultima revisao deste relatorio técnico pode ser encontrada
em http://www.w3.0rg/TR/ a taxa de relatorios técnicos de W3C.

Este documento foi elaborado pela CSS Working Group
como recomendacédo proposta uma recomendacao do W3C é aquela que
tem sido extensivamente revisado documento amadurecer e tem sido
mostrado a ser aplicada. O W3C incentiva a implementacao desta
especificacdo. Comentarios podem ser enviados para a lista discusséo
publica www-style@w3.org (Veja as instru¢des) para enviar um e-mail, por
favor, escrever “css3-namespace” no assunto, de preferéncia como
este “[css3-namespace] ...rapida comentario...”Este documento foi
revisto. Para membros W3C programadores de software e outros grupos
de W3C e as partes interessadas, também ¢é suportado pelo diretor como
uma recomendacdo W3C. documento € estavel e pode ser utilizada como
material de referéncia o citado em otro documento. o papel de W3C na
criacdo da recomendacao esta prestando atencdo a especificacao e
promover a sua implantacédo generalizada. Isso melhora a funcionalidade e
interoperabilidade da Web.



http://www.w3.org/TR/
http://www.w3.org/Style/CSS/members
mailto:www-style@w3.org?Subject=%5Bcss3-namespace%5D%20PUT%20SUBJECT%20HERE

Este documento foi publicado por aplicacées web WG como uma
recomendacédo. se vocé quiser hacer comentarios em relacéo a este
documento, por favor, os enviam public-webapps@w3.org (Assine,
arquivos) Todos os comentérios sdo bem-vindos. Um relatério de
implementacédo esta disponivel. Este documento foi produzido por um
grupo que opera sob a politica de patentes W3C de 5 de Fevereiro de
2004. O W3C mantém uma lista publica de patentes relevantes os
resultados do trabalho do grupo, na pagina também inclui instrucdes para
divulgar uma patente. Qualquer pessoa com conhecimento de uma patente
que, em sua opinido, contém Reivindicacbes Essenciais deve divulgar as
informacdes de acordo com o secdo 6 da politica de patentes W3C. Este
documento é o mesmo que a versao anterior recomendacao proposta, com
excecao de alteracdes editoriais para as paginas preliminares.
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1. Introducao

Esta secao ndo € normativa.

aplicacbes web, s&o widgets ou navegador, pode, a maioria das
plataformas é executado em varios modos visuais. As vezes eles podem
ocupar a tela inteira, em outros eles podem ser minimizados para uma
area especifica que corta; as vezes eles podem ter estilo de harmonizacao
do sistema operacional Chrome, enquanto em outros eles podem estar
fornecendo seus proprios controles para fornecer uma experiéncia mais
Imersiva.

0 usuario é tipicamente no controle de minimamente varios aspectos desses métodos,
€ por isso é importante para que 0s autores reagir contra estes para que eles possam
oferecer um estilo diferente para as suas aplicacdes. para alcancar este objetivo, a
especificacao define um recurso que permite midia diferentes regras de estilo CSS a
ser aplicado dependendo de uma determinada midia pergunta [MediaQ)] igual

1.1 Objetivos e requisitos do projeto

Esta secdo ndo € normativa.

_objetivos e requisitos para essa especificagdo do projeto estdo documentadas nos
requisitos para padronizar Widgets [widgets reqs]. Este artigo aborda uma exigéncia da
"experiéncia do usuario”

1 modos de exibicéo

2 Conformidade

bem como secBes marcadas como nao-normativa, todas as orientacdes escritas,
esquemas, exemplos e notas nesta especificacdo sdo ndao-normativa. tudo o mais
nesta especificacdo é normativa. palavras-chave, "necessidade”, "sem necessidade",

"necessario”, "devera", "nao deve", "recomendados", "pode", e "opcionais" na presente
especificacdo devem ser interpretados como descrito em [RFC2119 ].

esse critério o conformidade das especificagbes que se



aplicam a um unico produto: agentes de usuario aplicar os modos de visdo (view
modes) que ele contém.

3Consideracbes de Seguranca

um aplicativo poderia ser concebido para enganar 0s usuarios para
executar acdes que eles ndo querem ou para capturar os dados que
fornecem nenhum pensamento. Exemplos de situacbes em que o utilizador
poderia ser enganado inclui, mas néo estéa limitado a:

e Aplicativos que o usuario ndo pode ver (Widgets invisiveis ou
pequenas paginas web em tela cheia), que pode ser usado para
executar 0s servicos sem avisar as interagcdes do usuario do usuario
ou de interceptacdo com outras aplicagcées (Como um pin-code input)
estratificacdo acima deles;

e Aplicacdes que tém cromo e, portanto, poderia vestir-se como alguns
outros objetos existentes na tela(Por exemplo, um bloqueio e
logotipo chave indicar um site confiavel).

Implementadores sdo incentivados a tomar essas questbes em
consideracédo e prover as limitagcdes para o que uma aplicacdo web pode
ser feito para garantir que o usuario esta exposto a um risco minimo.

4. Definicéo
View Mode

O modo de visualizacdo € a maneira pela qual uma aplicacdo web é
apresentada a um usuario correspondente metaforas e funcionalidade em
uso em uma determinada plataforma. esta especificacédo séo varias formas
de visualizar um agente de usuario € esperado para coincidir com
situacdes especificas da plataforma comparavel.



Cromo

Cromo compreende as partes visiveis do agente do usuario que &
independente do conteddo (Ex. decoracfes de janelas, barras de
ferramentas, barras de titulo, menus).

Imersiva

Uma interface de utilizador esta a ser dito quando eu envolventes controles
e componentes séo criados para combinar o estilo especifico da aplicacéo
em vez de usar cromo e plataforma de widgets.

Recurso de Midia
A caracteristica de midia termo é definido em [MediaQ)]
Area da tela

Parte da tela é geralmente disponiveis para aplicagdes, excepto as partes
que o sistema geralmente mantém o mesmo (Por exemplo, uma barra de
menus acima para, no momento, ou o contexto, ou no fundo com uma lista
de aplicativos comuns).

Aplicacdo Web

uma aplicacdo web é um aplicativo construido e entregue usando a
tecnologia web que pode ser executado dentro de um navegador como um
widget, ou outro recipiente projetado para esta finalidade

0 widget termo e definido em
[Widgets]



Viewpoint
O termo é definido na viewport [css21].

5. Significa Caracteristica ‘View Mode’

Caracteristica significa "vista-mode ‘descreve a maneira em que a
aplicacéo web € mostrado como uma corrente de aplicacéo sobre a
plataforma.

Valor:
windowed | floating | fullscreen | maximized | minimized

Aplica-se a:
tipos de midia visual

Prefixos aceitos min / max; nao

Um agente de usuario deve tomar cuidado para combinar com a variedade
de convencdes de plataforma onde ele pode ser executado um aplicativo
da Web para listar os modos de visualizacéo definidos nesta especificacao
para 0s meios de comunicacéo para representar o modo de visualizagao
pode descrever situacdes comuns de uma forma que € util para os
autores. cada modo de visualizac&o é definido para ser incluido nenhum
outro.

5.1 ‘View-Mode’


http://www.seobuzzinternetmarketing.com/caracteristica-de-medios-de-view-mode/#dfn-windowed
http://www.seobuzzinternetmarketing.com/caracteristica-de-medios-de-view-mode/#dfn-floating
http://www.seobuzzinternetmarketing.com/caracteristica-de-medios-de-view-mode/#dfn-fullscreen
http://www.seobuzzinternetmarketing.com/caracteristica-de-medios-de-view-mode/#dfn-maximized
http://www.seobuzzinternetmarketing.com/caracteristica-de-medios-de-view-mode/#dfn-minimized

'view-mode' meio de recursos compativel com os seguintes valores
enumerados:

Windowed

Descreve uma aplicacdo web rodando em um caminho com vérias janelas
(windowed) isto é, com cromo e nao requerer a area de tela inteira

Floating

descreve uma aplicacdo web que fornece uma interface mais imersiva,
execucao de uma forma de janela, sem cromo, e com o fundo inicial
viewport que seja transparente, enquanto outros itens de sistema (outras
aplicacoes, fundo apresentacéo..) ele pode ser visto que nenhuma das
partes do visor apresentacéo cheia.

Fullscreen

descreve uma aplicacdo web que ocupa toda a apresentacao, incluindo
pecas normalmente excluidas da area de exibicao (por exemplo, um video
em tela cheia), sem cromo.

Maximized

Descreve uma aplicacdo web que abrange a area de tela inteira, mas com
cromo.

Minimized

Descreve uma web aplicacdo de um corte ou de outra forma minimizada,
mas com uma representacao grafica dinamica esta disponivel ainda (Ou
seja, o aplicativo ndo esta totalmente escondido, ou talvez seu icone é
mostrado e ainda ter controle sobre o que ela contém). Isto pode
corresponder, por exemplo, uma miniatura do contetdo do aplicativo para
ser exibida.



5.2 Exemplos

Um exemplo simples em css:

@media handheld and (view-mode: floating) and (orientation: landscape) {
/o
}

@media tv and (view-mode: windowed) {

/...

}

@media handheld and (view-mode: fullscreen) {
/...

}

6. obrigado
Esta secao nao € normativa.

Daniel Herzog, Arve Bersvendsen, Arthur Barstow, Jochen Cichon,
Sebastian Markbage, Cameron McCormack, David Rogers, Richard
Tibbett, Scott Wilson, Boris Zbarsky, Kenneth Christiansen, Daniel
Glazman, Tab Atkins Jr, Josh Soref, Marcin Hanclik, the CSS WG.
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