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[bookmark: _Toc200944735][bookmark: _Toc200955773][bookmark: _Toc200956608][bookmark: _Toc201077382]Web Services Addressing以一种独立于传输的方法来寻址Web服务和信息。 Web Services Addressing 1.0 -核心（本文档）定义了一套抽象的方法和一个XML　Infoset[ XML信息集]的代表，由此来给Web服务提供参考并且方便终端的端到端的寻址。此规则以一种独立于传输的方法使信息系统支持通过网络传递信息，其中包括如终端管理，防火墙，和网关之类的处理节点．
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A. 致谢 (非正式)

[bookmark: tocRange][bookmark: _Toc201077386]1. 说明
《Web Services Addressing 1.0 -核心》（WS-Addressing）定义了两个结构体（constructs）:消息寻址属性(message addressing properties)和终端的引用(endpoint references)，这些使通常由传输协议和信息系统以一种独立于任何特定传输和通迅系统的方式提供的信息标准化.
Web服务终端是一个（可引用的）实体、处理器或资源，通过它找到Web服务的迅息。终端引用传达了另一个终端所需要的信息。请注意， WSDL 2.0有一个终端部分(见《WSDL 2.0的核心语言，第2.15章,终端》)，该部分连同其他的WSDL 2.0部分可以用来描述一个Web服务终端。 事实上Web服务终端可能有多个这样的说明。同样地，多个终端引用（ EPRs ）可以用来传达某一特定的Web服务终端寻址所需的信息。 EPR的用意是传达Web服务终端寻址所需要的信息，而WSDL2.0描述的用意是在描述一个Web服务。
这个规范定义了一套的信息寻址属性（properties），这些属性传达端－端的信息具有的特征，包括源和目的端点的引用、使独立于传输工具的信息寻址统一起来的消息标识。
这两个结构体（construct）均设计为可扩展的和可再用的，以便于其他规则能够建立在这之上并且能处理终端的引用和消息寻址属性之间的平衡。
下面的例子示例了在SOAP1.2上使用这些机制在一个从http://example.com/business/client1被发送到http://example.com/fabrikam/purchasing 的消息（见《Web Services Addressing 1.0 –SOAP绑定》在使用SOAP 上的WS-Addressing的更多信息）:
例子 1-1.在符合SOAP 1.2的消息中使用消息寻址属性。
(01) <S:Envelope xmlns:S="http://www.w3.org/2003/05/soap-envelope"      
                xmlns:wsa="http://www.w3.org/2005/08/addressing">
(02)   <S:Header>
(03)    <wsa:MessageID>http://example.com/6B29FC40-CA47-1067-B31D-00DD010662DA</wsa:MessageID>
(04)    <wsa:ReplyTo>
(05)      <wsa:Address>http://example.com/business/client1</wsa:Address>
(06)    </wsa:ReplyTo>
(07)    <wsa:To>http://example.com/fabrikam/Purchasing</wsa:To>
(08)    <wsa:Action>http://example.com/fabrikam/SubmitPO</wsa:Action>
(09)   </S:Header>
(10)   <S:Body>
(11)     ...
(12)   </S:Body>
(13) </S:Envelope>
第 (02) 到 (09)行是SOAP消息的消息头,在这一部分使用了说明中的规则.第 (10) 到(12)行,是消息体.
第 (03) 到 (08)行包含了消息寻址的文件头（header blocks）. 具体来说, 第 (02)行指定此消息的标识符，第（ 04 ）至（ 06 ）行指定了把该消息做为一个终端引用发送到的终端。第（ 07 ）行指定最终接收这个消息的地址的URI。第（ 08 ）行指明一个Action URI以确定预期语义。
[bookmark: notation][bookmark: _Toc201077387]1.1 标识转换
本文中以下关键词的解译请见《IETF RFC 2119》:"MUST", "MUST NOT", "REQUIRED", "SHALL", "SHALL NOT", "SHOULD", "SHOULD NOT", "RECOMMENDED", "MAY"和"OPTIONAL"。
在描述抽象数据模型时，此规范使用《XML Infoset》所使用的标记约定。具体来说，抽象属性名称总是出现在方括号内（例如， [一些属性] ） 。
当描述实体XML模型 《XML Schema Structures》,《 XML Schema Datatypes》, 该规范使用WS-Security《WS-Security 2004.》的标记约定。具体地说即,元素信息项的[childeren]或[attributes]属性的每个成员都使用伪XPath（XPath-like）标记描述 (例如 /x:MyHeader/x:SomeProperty/@value1).  使用{any} 表示元素通配符(<xs:any/>).使用 @{any}表示属性通配符(<xs:anyAttribute/>).
这些伪模式（pseudo-schemas）使用的是BNF样式来转换属性和元素: "?"表示可选(如.0或1), "*" 表示0或更多, "+"表示一或更多, "[" 和 "]"成对使用, "|"表示选择. 正如标准模式中定义的,属性被赋于个和它们的类型相关的值.内容类型为基本类型的元素被赋于个和它们的内容类型相同的值，为了简洁,伪模式不包括扩展属性.
在定义终端引用属性和消息寻址属性的基数时,本规定使用下面的标志: (n..m), n代表允许的最小属性数,m代表允许的最大属性数.当n等于m时,相关的终端引用或消息的属性数必须相同.
[bookmark: namespaces][bookmark: _Toc201077388]1.2 命名空间
本规定使用的全部命名空间前缀都被列在表1-1中. 注意:命名空间前缀的选择是任意的没有任何语法意义 (参见 《XML 命名空间》).
	[bookmark: nsprefix]表1-1. 在本规则中使用的前缀和命名空间

	前缀
	命名空间

	wsa
	http://www.w3.org/2005/08/addressing

	S
	http://www.w3.org/2003/05/soap-envelope

	xs
	http://www.w3.org/2001/XMLSchema



正如《Web Services Addressing 1.0 – SOAP Binding》里说明的WS-Addressing 可以和 SOAP 一起使用。也如《Web Services Addressing 1.0 - WSDL Binding》里说明的WS-Addressing也可以和WSDL一起用来描述服务。本文档中的示例使用的是XML 1.0的表示,但这点并不是要要求的.
本规定中定义的所有信息项目,被XML 命名空间URI：http://www.w3.org/2005/08/addressing标识.通过打开该XML 命名URI,可以看到一个标准的XML模式文档.
[bookmark: eprs][bookmark: _Toc201077389]2. 终端引用
本章定义了终端引用的信息模型和语法.
此规定介绍终端引用，旨在支持以下使用情况：
This specification introduces the endpoint reference, a construct designed to support the following usage scenarios:
· 动态生成和定制服务终端描述。
· 具体的服务实例的引用和描述被用来做为已知状态的交互的结果而创立。
· 在紧耦合的沟通各方共享了一套共同的关于在交互中使用的具体的政策或协议假想的环境下的灵活的和动态的终端信息交换。
· 在紧耦合沟通各方共享了一套共同的关于在交互中使用的具体的策略或协议的环境下，灵活并且动态的终端信息交流。
[bookmark: eprinfomodel][bookmark: _Toc201077390]2.1 终端引用的信息模型
一个终端引用是一个抽象属性的集合。本规定定义了一套核心的属性，其他文档也可以扩大这些属性或者添加其它属性。语义以及任何的此类属性的XML Infoset表示将会在它们的定义文档里给予描述。 一个终端引用由以下抽象属性组成：
 [address] : IRI (1..1) 
一个绝对的 IRI代表了终端的地址.表2-1列出了本规则介绍的两个预定义[地址]值.
	[bookmark: predefaddr]表 2-1. 预定义 [地址]值

	URI
	描述

	"http://www.w3.org/2005/08/addressing/anonymous"
	一些终端不能被一个有意义的IRI定位;这个URI用来允许这些终端发送/接收消息.
这些URI的确切意义是通过到特定协议的地址的绑定或使用的EPR的内容来定义的。

	"http://www.w3.org/2005/08/addressing/none"
	送往[address]为此值的EPRs的消息一定会被丢弃 (如,以不发送该消息的方式丢弃).该URI的典型应用是在EPRs上使用,指定一个回复或故障终端（见第3.1章 抽象属性的定义）指出在没有回复或故障时，消息的发送地址.



[reference parameters] : xs:any (0..unbounded). 
一个引用可能为了方便某一特定交互而包含一些和终端有联系的单独参数。
与终端的妥善互动要求引用参数是具有命名空间资格(namespace-qualified)的元素信息项.引用参数由发行引用的终端提供，并假设对其它终端引用的用户不透明。引用参数与消息之间的绑定，取决于与终端交互使用的绑定协议，《Web Services Addressing 1.0-SOAP Binding》描述了SOAP协议的默认绑定.
引用参数没有被规定。关于这点可能出现的任何规定都没有意义，因为引用参数可能以一种不遵守这种规定的方式被消息限定。
 [metadata] : xs:any (0..unbounded) 
引用可能包含终端描述行为，策略和能力的元数据。元数据可能被包括在一个终端引用中，以便通过一个终端引用来减轻处理过程，或是因为该元数据是动态生成的。
内嵌在EPR的元数据不是必须是终端的元数据的一个完整声明,而且, 虽然在EPR 被初始化的时候,元数据必须是有效的,但以后该元数据仍有可能无效
处理有相同[address]的两个EPR的内嵌元数据之间的矛盾,或处理内嵌元数据与具有不同来源的元数据之间的矛盾,或确定内嵌元数据的当前有效性,超出了本文档的范围,解决上述问题可以使用像EPR生存周期信息(参见第2.4章端点引用生存周期)或元数据从一个被授权的范围内复活的规则
[bookmark: eprinfoset][bookmark: _Toc201077391]2.2 终端引用的 XML Infoset 表示
本节定义了对一个终端引用的一个基于XML Infoset的表示,既有XML类型(wsa:EndpointReferenceType),又有XML元素(<wsa:EndpointReference>)的表示 .为了简洁性,使用了XML短语,如使用了'element' 而不是'element information item' – 这并不是打算强制使用本章定义的这种构造方法来做为XML的文本描述.
wsa:EndpointReferenceType,这个标识使用于任何引用Web 服务终端的地方.下面描述了该类型的内容:
<wsa:EndpointReference>
    <wsa:Address>xs:anyURI</wsa:Address>
    <wsa:ReferenceParameters>xs:any*</wsa:ReferenceParameters> ?
    <wsa:Metadata>xs:any*</wsa:Metadata>?
</wsa:EndpointReference>
下面说明上面列出的各种属性和元素:
/wsa:EndpointReference 
这表示一些wsa:EndpointReferenceType类型的元素. 本例中使用 <wsa:EndpointReference>预定义元素,实际中,任何 wsa:EndpointReferenceType 类型的元素都可以使用.

/wsa:EndpointReference/wsa:Address 
这是必须的元素 (它的内容是xs:anyURI类型),它指明终端引用的[address]属性.
/wsa:EndpointReference/wsa:Address/@{any} 
这是一个可扩展的方法,以便允许指定额外的属性..
/wsa:EndpointReference/wsa:ReferenceParameters 
这是个可选的元素,该元素可以包含任何命名空间的元素,像引用的[reference parameters]里的元素.
/wsa:EndpointReference/wsa:ReferenceParameters/@{any} 
这是一个可扩展的机制,以便指定别的属性
/wsa:EndpointReference/wsa:ReferenceParameters/{any} 
任何在[reference parameters](包括[children],[attributes]和[in-scope namespaces]元素)中的元素信息都具有这种形式.
/wsa:EndpointReference/wsa:Metadata 
该可选元素可以包含任何命名空间的元素。即与终端的交互有关的元数据的元素.
/wsa:EndpointReference/wsa:Metadata/{any} 
每一个元数据的孩子元素（child element）表示一个元数据的独立的一部分
/wsa:EndpointReference/wsa:Metadata/{@any} 
这是一个为了允许指定额外属性的可扩展部分.本文档的一些示例说明了该可扩展部分包含一个wsdlLocation属性来提供服务在终端布署的WSDL的位置示意时的使用.
/wsa:EndpointReference/{any} 
这是一个为了允许指定额外元素的可扩展部分.
/wsa:EndpointReference/@{any} 
这是一个为了允许指定额外元素的可扩展部分.
注意:
描述任何扩展元素或属性的规则经常争论上面的模型会解译这此扩展在抽象属性中可能会出现的影响.就像在第2.1章终端引用的信息模型中描述的那样它们可能即影响核心属性又影响扩展属性.
下面为一个终端引用的示例.这个元素引用了URI为 http://example.com/fabrikam/acct的终端.
例子2-1.终端引用示例.
<wsa:EndpointReference xmlns:wsa="http://www.w3.org/2005/08/addressing">
   <wsa:Address>http://example.com/fabrikam/acct</wsa:Address>
</wsa:EndpointReference>
      
[bookmark: eprcomp][bookmark: _Toc201077392]2.3 终端引用对比
本规则没有提供确定终端的概念,因此没有提供任何的方法来认定EPR的平等或不平等,并且不会说明他们的平不平等带来的结果.但是,要注意的是,有可能别的文档会提供一个在一定范围内适用的比较功能
[bookmark: eprlifecycle][bookmark: _Toc201077393]2.4 终端引用的生存周期
本文档没有为终端引用定义生命周期模型,并且处理终端引用的生存时间问题.别的建立于或者使用WS-Addressing的规则可能为依据该规则建立的终端引用定义了生存周期模型 
[bookmark: eprextensibility][bookmark: _Toc201077394]2.5 终端引用的可扩展性
正如 2.2 使用XML Infoset 表示的终端引用中所注明,终端引用具有可扩展性.当扩展的属性或元素作为终端引用的一部分出现时,这种扩展的处理模型在这此扩展的规则中定义.处理终端引用的软件可以安全地忽略任何它认识不了或不能理解的扩展.
扩展的元素或属性可以为一个终端引用添加这个终端引用在2.1终端引用的信息模型之外的属性。终端引用扩展可能修改终端引且具有的一个或多个现存的属性值.该扩展可能修改绑定终端引用属性到消息地址属性的规则,甚至可以指定使用别的绑定.

当面对软件能够忽略认识不了或不能理解的扩展时,请注意，这种可以修改现有的属性和绑定行办的能力可能会导致在行为上的差异,这种差异取决于是否这种扩展终端引用是被理解这种扩展的软件处理的.在设计终端引用扩展时,设计者应该考虑更多依据本规则的标准处理过程,以防他们的扩展不被软件认识和理解。
[bookmark: resourceidentification][bookmark: _Toc201077395]2.6 在端点引用中识别资源
《Architecture of the World Wide Web》（下面简称为AoWWW）卷一第2节介绍了使用 URI来识别资源.使用EPR的绝对属性而不是[destination]来识别资源，这点和《AoWWW》推荐的相反.在特定的环境下,这种额外属性的使用可能会是方便的或是有益的; 然而,在设计系统时,应该在使用引用参数识别资源的好处或方便处与像在《AoWWW》第 2.1节中所讲的使用URI唯一标识资源的好处之间做出权衡.
[bookmark: msgaddrprops][bookmark: _Toc201077396]3. 消息寻址属性
本节定义了消息寻址属性的信息模型和语法.
消息寻址属性为在交互中出现的终端提供引用. 利用这些特征以支持特定的交互一般被属性本身的语义和控制消息交换的隐藏的不明显的协议来同时定义. 如果明确可用的，本协议可以采取不同的形式，包括，但不限于WSDL 定位和接口;业务流程和电子商贸的规格，除此之外，也可以被用来明确的定义双方之间的协议。
在一个单向互动的模式中,源终端传送消息至目的地，没有定义任何进一步的交互。 “请求-应答”是一种常见的互动模式,该模式由一个源终端发出的初始信息(the request) ，以及随后发出的信息经过目的终端回到源终端（the response） 。反回的消息可以是一个应用消息，一个故障消息，或任何别的消息。不过，请注意，应答消息也可能会作为其它交互信息的一部分发出，并不仅限于一般的单一请求，单一反应模式，或以某一特定的WSDL传输原始数据或定位信息。终端之间的交互协议，可指定发送多个或一个回复。
本规则中定义的信息地址属性集供很多简单变化的单向的并且是请求/应答模式的交互使用.更多的交互模式需额外的消息寻址属性来扩大本文提供的属性，以提高交互能力.
[bookmark: abstractmaps][bookmark: _Toc201077397]3.1 抽象属性定义
消息地址属性集用下面的抽象属性来扩大消息,以支持单向模式,请求/应答模式,以及别的交互模式：
 [destination] : IRI (1..1) 
一个绝对IRI用来表示要接收该消息的地址.
 [source endpoint] : endpoint reference (0..1) 
消息来源终端的引用.
 [reply endpoint] : endpoint reference (0..1) 
要应答该消息的终端的引用.
 [fault endpoint] : endpoint reference (0..1) 
接收该消息相关的故障消息的终端的引用.
 [action] : IRI (1..1) 
一个用来唯一地标识消息的语法含义的绝对的IRI.
推荐[action]的值是一个在WSDL接口或端口类型之内标识一个输入,输出,或故障消息的IRI.一个action可能直接或间接地和相应的WSDL定义有关联.《Web Services Addressing 1.0 - WSDL Binding》描述了联系的机制.
 [message id] : IRI (0..1) 
一个唯一地标识消息的绝对IRI. 当它出现时，它就是有责任的发送方，以确保每个消息都是被唯一地标识的。当接收到的消息最初就包含相同的[message id]时,接收方的行为是不受本规则限制的.
 [relationship] : (IRI, IRI) (0..unbounded) 
用来指定消息之间的关系的两个值。关系的类型由一个绝对IRI来指定.
相关的消息被一个相当于相关消息的[message id]属性的绝对的IRI标识来标识。消息标志IRI可能指向一个特定的消息,或下面预义的URI来表示”没有特定的消息”: "http://www.w3.org/2005/08/addressing/unspecified"
该规则指定下面表3-1列出的一种预定义的关系类型.
	[bookmark: predefrels]表 3-1. 预定义 [relationship]值

	URI
	描述

	"http://www.w3.org/2005/08/addressing/reply"
	指示这是用[message id]IRI指定的消息的回复.



[reference parameters] : xs:any (0..unbounded). 
相当于消息寻址到的终端引用的[reference parameters]属性值.
 [destination]和[action]属性指示了目标处理位置和各个消息的行为和预定行为.这些属性的值可以被用来方便消息的发送.
一个 WS-Addressing消息寻址属性的绑定必须具有上面列出的属性.《Web Services Addressing 1.0 - SOAP Binding》[WS-Addressing SOAP Binding]为SOAP协议定义了如此的绑定.
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下面展示了在第3.1章绝对属性定义中定义的消息寻址属性的XML Infoset表示：
<wsa:To>xs:anyURI</wsa:To> ?
<wsa:From>wsa:EndpointReferenceType</wsa:From> ?
<wsa:ReplyTo>wsa:EndpointReferenceType</wsa:ReplyTo> ?
<wsa:FaultTo>wsa:EndpointReferenceType</wsa:FaultTo> ?
<wsa:Action>xs:anyURI</wsa:Action>
<wsa:MessageID>xs:anyURI</wsa:MessageID> ?
<wsa:RelatesTo RelationshipType="xs:anyURI"?>xs:anyURI</wsa:RelatesTo> *
<wsa:ReferenceParameters>xs:any*</wsa:ReferenceParameters> ?
                    
下面描述上面的模式中的属性和元素:
/wsa:To 
可选元素(它的内容是xs:anyURI类型),它提供[destination]属性值.如果没有该元素,那么[目的]属性就是:http://www.w3.org/2005/08/addressing/anonymous。
/wsa:From 
可选元素(类型为:wsa:EndpointReferenceType),它提供了[source endpoint]的属性值。
/wsa:ReplyTo 
可选元素(类型为: wsa:EndpointReferenceType),它提供[reply endpoint]的属性值.如果没有该元素,则[reply endpoint]的[address]属性的EPR为： http://www.w3.org/2005/08/addressing/anonymous。
/wsa:FaultTo 
可选元素(类型为 wsa:EndpointReferenceType),它提供[fault endpoint]的属性值.
/wsa:Action 
必需元素(它的内容为xs:anyURI类型),它传达了[action]属性的值。
/wsa:MessageID 
可选元素(它的内容为 xs:anyURI类型),它传达了[message id]属性。
/wsa:RelatesTo 
可重复选元素信息项,它以 (IRI,IRI)对的形式组成了一个抽象[relationship]属性值.该元素的内容 ( xs:anyURI类型) 传达了与 [message id]相关的消息。
/wsa:RelatesTo/@RelationshipType 
可选属性( xs:anyURI类型),它以传达了一个IRI形式的关系类型.当不用该属性是,该关系类型的暗含属性值是:http://www.w3.org/2005/08/addressing/reply。
/[reference parameters]* 
[reference parameters]中的每个元素信息项(包括所有的 [children], [attributes] 和 [in-scope namespaces]元素)都是这种表现形式.
请注意，上面列出的每个元素信息项都允许属性通配符以便未来的扩展.信息处理器可以安全地忽略任何它不能认识的扩展属性.扩展属性允许在需要时使用xml:id[xml:id]来标识这些元素。
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如 [action], [message id]与 [relationship]类的消息寻址属性值是绝对的IRI。这些IRI的目的与其说是取回资源不如说是识别资源。因此, 足够用在《IETF RFC 3987》第5.3.1章讲述的简单的字符串匹配来决定这些IRI之间的等价性的。
[destination]属性值的比较除了使用简单的字符串匹配来判断属性值是否是匿名的,即[destination]是否有http://www.w3.org/2005/08/addressing/anonymous这个值之外,均是超出范围的。
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本节描述了怎么根据一个EPR构成一个消息的过程 。
1. 如果 EPR的 [address]属性是"http://www.w3.org/2005/08/addressing/none" ,就丢弃该消息,否则,就填入消息的消息寻址属性:
· [action]:该属性为必需的,但不是从EPR得到的。 
· [destination]:该属性即为EPR的 [address]属性值。
· [reference parameters]:该属性即选择的 EPR的 [reference parameters]属性值。
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本节说明了创建一个和别的消息相关的应答或故障消息的WS-Addressing-specific规则。
1. 选择合适的EPR：
· 如果应答是个普通的消息,从相关的消息的[reply endpoint]消息寻址属性中选择EPR。
注意:
在使用XML Infoset表示时,[reply endpoint]消息寻址属性将一直存在,如果没有 wsa:ReplyTo元素, [reply endpoint]的消息地址属性值将默认为一个[address]属性为”http://www.w3.org/2005/08/addressing/anonymous" 的EPR-见 3.2 消息地址属性的XML Infoset表示。
如果没有[reply endpoint]消息寻址属性,处理时一定会出错.除了使用消息寻址属性的替代表示.
· 如果答复是故障信息并且相关信息的[fault endpoint]信息地址属性是不为空，那么从该属性选择EPR。如果[fault endpoint]属性为空，从相关讯息的[reply endpoint]信息地址属性选择EPR;如果[reply endpoint]属性是空的，相关讯息的接近者的行为是由不受本规则约束的。
· 在上述任何情况下，如果相关讯息，缺乏一个[message id]属性，处理器要报错.
2. 发送的消息除了包含上面几点外,也需包括：
· [relationship]: 该属性必须包含像下面所示的一对IRI;关系类型是预定义的应答URI "http://www.w3.org/2005/08/addressing/reply" 并且相关消息的标识符是从被回复的消息中得到的 [message id]属性值;本属性中也可能表示别的关系。
下面的例子示例了以SOAP1.2消息的形式，且被序列为标头块的包含消息寻址属性的消息：
例子 3-1. 示例消息。
<S:Envelope xmlns:S="http://www.w3.org/2003/05/soap-envelope"
  xmlns:wsa="http://www.w3.org/2005/08/addressing">
  <S:Header> 
  <wsa:MessageID>http://example.com/someuniquestring</wsa:MessageID>
    <wsa:ReplyTo>
      <wsa:Address>http://example.com/business/client1</wsa:Address>
    </wsa:ReplyTo>
    <wsa:To>mailto:fabrikam@example.com</wsa:To>
    <wsa:Action>http://example.com/fabrikam/mail/Delete</wsa:Action>
  </S:Header>
  <S:Body>
    <f:Delete xmlns:f="http://example.com/fabrikam">     
       <maxCount>42</maxCount>
    </f:Delete>
  </S:Body>
</S:Envelope>
      
该消息应该具有下列的属性值：
· [destination]: "mailto:fabrikam@example.com"
· [reply endpoint]:  [address]为 http://example.com/business/client1的终端
· [action]: "http://example.com/fabrikam/mail/Delete"
· [message id]: "http://example.com/someuniquestring"
下面举了一个上面消息的应答的例子：
例子 3-2. 应答消息示范.
<S:Envelope
  xmlns:S="http://www.w3.org/2003/05/soap-envelope" 
  xmlns:wsa="http://www.w3.org/2005/08/addressing">
  <S:Header>
    <wsa:MessageID>http://example.com/someotheruniquestring</wsa:MessageID>
    <wsa:RelatesTo>http://example.com/someuniquestring</wsa:RelatesTo>
    <wsa:To>http://example.com/business/client1</wsa:To>
    <wsa:Action>http://example.com/fabrikam/mail/DeleteAck</wsa:Action>
  </S:Header>
  <S:Body>
    <f:DeleteAck xmlns:f="http://example.com/fabrikam"/>
  </S:Body>
</S:Envelope>
      
该消息应该具有下列属性值：
· [destination]: "http://example.com/business/client1"
· [action]: "http://example.com/fabrikam/mail/DeleteAck"
· [message id]: "http://example.com/someotheruniquestring"
· [relationship]: ("http://www.w3.org/2005/08/addressing/reply", "http://example.com/someuniquestring")
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如果接收方不认为该消息是对处理器安全的,本文档不要求消息接收方在该消息上遵守 WS-Addressing 架构。
Conformance to this specification does not require a message receiver to honor the WS-Addressing constructs within a message if the receiver is not satisfied that the message is safe to process.
WS-Addressing支持消息发送方具有选择指定一个消息接收方发送额外的非请求信息到别的接收方.为了扩展该非请求信息的内容,也可以使用初始消息发送方提供的引用参数.因为这些能力,使用WS-Addressing的通迅的是足够安全的,并且在接收方在一个消息内处理WS-Addressing构造时实现了通迅双方的足够安全.下面是消息安全性的几个方面:
1. 为了防止EPR和消息地址属性被篡改,EPR和消息地址属性应该是绝对受保护的.传输时应该通过使用消息级别签名,或使用一个EPR内的XML数字签名来提供这种私有保护。
2. EPR的使用者应该通过考虑下面几个方面在使用前验证EPR的可信度:
1. 该EPR的来源是否可靠
2. 该EPR的来源是否被授权表示该EPR的 [address]属性
3. 该EPR的 [address]是否是个可信的目的地址
举例来说， 信息的接收方可能依赖于由一个可信任的一方发署的对消息寻址属性的可核查的签名,以确定该信息是否具有可信任的来源，并进一步要求确认[reply endpoint]和[fault endpoint]是否签署了一项原则，有权代表这些EPR的[address]，以确保没有发送非请求信息。建立信任的另外一个含义是可用来确定是否有特别的EPR是可信任的。
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为了防止信息泄露,EPR发行者没有足够的保护时,不应该把敏感信息放在 [address]或[reference parameters]属性里. 
一些处理器可能会使用[message id]作为唯一性标准的一部分来检测信息回复.为了回复检测应该仔细确认[message id]是原数据里的消息编号,比如时间戳,这样就能把合法的转发与回复攻击相区别开来。也可以使用不可预先得到的[message id]在构造时防止攻击,并且在没有收到实际的消息时,发送一个非请求的回复到消息地址那里同样也是明智之举。
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